, #9 REPUBLICA o
ESCOLA SECUNDARIA ." Y DORTUGUESA EnucAclo, GENCIA

ARQUITECTO OLIVEIRA
FERREIRA

A

INFORMACAO PROVA — Prova de Equivaléncia a Frequéncia

DISCIPLINA: EDUCAGCAO VISUAL 2026

CODIGO DA PROVA: 14

3.2 Ciclo do Ensino Basico Tipo de Prova: Pratica

O presente documento divulga informacgao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia de
Educacgao Visual do 32 ciclo do ensino basico, a realizar em 2026, nomeadamente:

1_Objeto de avaliagao;
2_Caracterizagao da prova;
3_Material;

4 Duragao;

5_Critérios gerais de classificagao.

1_Objeto de avaliagdo

A prova tem por referéncia o Programa de Educacao Visual, aplicando-se supletivamente as Metas
Curriculares da area de Educacgao Visual, que permite avaliar o nivel da aprendizagem adquirida pelos
alunos. Pretende-se que as competéncias alcangadas nos diversos dominios correspondam ao nivel
acumulado de conhecimentos adquiridos na disciplina de Educagdo Visual dos 72, 82 e 92 anos. A prova
avalia as aprendizagens nos dominios de referéncia da técnica e da representacao.

Técnica

- Representar objetos em perspetiva central ou cénica.

- Conceber formas obedecendo a principios de representacdo normalizada.
- Capacidade de invencao criativa.

- Compreender e aplicar os valores cromaticos.

- Sensibilidade e dominio da cor.

Representagao

- Dominar a representacao de formas bi e tridimensionais.

- Relacionar elementos de organizacdo e de suporte da forma.
- Dominar materiais e técnicas graficas



2_Caracterizacao da Prova

A prova é constituida por dois grupos de carater pratico. Os itens estdo organizados segundo trés
dominios tematicos:

Quadro 1 - Temas organizadores

Tema Conteudos
Espaco - Perspetiva central ou cénica
Estrutura - Médulo/Padrio
Luz/Cor - Cores primadrias e secundarias

A valorizagao relativa dos conteudos apresenta-se no Quadro 2.

Quadro 2 — Valorizagao relativa dos contetidos

Conteudos Cotagao
(em pontos)
Perspetiva Central ou Cdénica
. Perspetiva com um ponto de fuga 40

. Utilizagdo de linguagem grafica convencional

Médulo/Padrio
.Realizagdo de uma estrutura modular
.Criagdo de um padrao 60

Cores Primarias/Secundarias

.Conhecer e aplicar cores primarias e secundarias da cor luz e cor
pigmento

. Utilizar meios e técnicas de expressdo plastica

TOTAL 100

Nesta informacdo utilizaram-se para os dominios tematicos as designacdes que constam no
Programa de Educacao Visual do Ensino Basico.



3_Material

No preenchimento do cabecalho, o examinando apenas pode usar, como material de escrita,
caneta ou esferografica de tinta indelével, azul ou preta.
Ndo é permitido o uso de corretor.
As respostas sdo registadas em folha prépria, fornecida pelo estabelecimento de ensino.
O examinando deve ser portador do seguinte material: esferografica, lapis de grafite (H, HB e B),

borracha, afia-lapis, régua, esquadro, transferidor ou aristo, caneta de ponta fina preta, compasso e
lapis de cor e marcadores.

4 _Duracao da Prova

A prova tem a durac¢do de 90 minutos, a que acresce a tolerancia de 30 minutos.

5_Critérios Gerais de Avaliacao

A classificacao a atribuir a cada resposta resulta da aplicagdo dos critérios gerais e dos critérios
especificos de classificacdo apresentados para cada item, e é expressa por um numero inteiro. A
cotacdo de cada item é distribuida por parametros a que correspondem determinadas pontuagdes.
A correcao na utilizagdo dos métodos na resolugdo dos exercicios e aplicacdo da linguagem grafica
convencional, o rigor nas medidas e execug¢ao dos tracados, o dominio dos meios e técnicas de
expressao pldstica, a organizacdo, a limpeza e a apresentac¢do, sdo condi¢cOes para a atribuicdo da
totalidade da pontuacao.



